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HKS VIS Tuchola

Procedura strzelania;

Po sygnale startowym podnies¢ karabin ze stolika,
podpig¢ magazynek i z pozycji lezgcej pod stolikiem
ostrzela¢ w dowolnej kolejnosci cele T1 do T3 z
obszaru A. W obszarze A muszg znajdowad sie
przynajmniej 2 punkty podparcia ciata strzelca.
Nastepnie roztadowac karabin i utozy¢ go lufg w
kierunku kulochwytu lewego. Podnies¢ znajdujacg sie
na stanowisku A walizke i przemiescic¢ sie w obszar B.
Odstawic walizke, podniesé strzelbe ze stolika,
zatadowac i ostrzela¢ cele P1 do P6 w kolejnosci
taktycznej za kazdym razem korzystajac z innej
krawedzi lub otworu przestony.

Nastepnie roztadowac strzelbe i utozy¢ jg lufag w
kierunku kulochwytu prawego. Podnies¢ walizke i
przemiescic sie w obszar C.

W obszarze C odstawic walizke, uruchomic¢ strzatem z
pistoletu kiwaka i cele T4 i T5. Nastepnie podniesé¢
walizke reka stabg i w ruchu, przemieszczajgc sie w
strone kulochwytu przedniego ostrzelac cele od T6 do
T9. Przekroczenie linii 45m spowoduje
uruchomienie ruchomego celu bonusowego.

Cele: 7 tarcz IPSC, 6 poperow,
Liczba punktowanych strzatéw: minimum 15,

Pozycja startowa: stojgc bokiem do kulochwytu
przedniego z rekoma za plecami, marynarka
zapieta przynajmniej na 1 guzik.

Start: sygnat dzwiekowy,

Stan broni: pistolet- bez wprowadzonego naboju
do komory nabojowej. Karabin i strzelba-
roztadowane na stoliku.

Katy bezpieczenstwa: standard.

Amunicja: zawodnik ma obowigzek posiadac na
sobie minimalng wymagana do zaliczenia
konkurencji jednostke ognia; 6 naboi do
karabinu, 6 naboi do strzelby oraz 15 naboi do
pistoletu. Magazynki wymienne tadowa¢ mozna

maksymalnie 10-cioma nabojami, a ich ilos¢ jest
nieograniczona.
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UWAGI: Cel bonusowy uruchamiany jest po przekroczeniu linii 10m liczgc ok kulochwytu przedniego.
W drugiej czesci pola C strzela¢ mozna wytgcznie w ruchu.




